
24.6

Ontwerp vanuit een 
skelet

Theorie Als het plaatwerk bestaat uit meerdere onderdelen, dan is

het handig om gebruik te maken van het skelet modeleren.

Een enkel concept wordt dan gebruikt om meerdere platen

tegelijkertijd te veranderen.

Skeletmodeleren Het skelet mode le ren is uitge breid behan deld in hoofd stuk

21 vanaf blad zij de 719. U dient dit hoofd stuk eerst door te

nemen, voordat u aan deze les begint. Als u deze al eens

heeft door ge no men wordt het skelet mode le ren hier kort

herhaalt. 

Er wordt een concept van de samen stel ling gete kend. Ieder

on der deel begint met een koppe ling aan het concept. U

gebruikt de vlakken van het concept om die om te zetten

naar faces. Als u een samen stel ling maakt, dan is het niet

nodig om plaats voor waar den aan te brengen tussen de

onderdelen. U hoeft er alleen maar voor te zorgen dat alle

on der delen in de oorsprong liggen.  
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 Praktijk Skeletmodeleren plaatwerk
Begin met een nieuw on der deel op basis van milli me ters.

Maak de volgen de schets. Zorg dat deze volle dig bepaald

is.  

Druk op de toets E om de schets uit te trekken. 

 1000 Maak de extru sie af stand een meter. 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster. 

Sla het on der deel op. 

 Console skelet Noem deze Console skelet. 
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Start met een nieuw on der deel op basis van milli me ters. 

Sluit de schets die Inven tor aanmaakt. 

Acti veer het comman do om een compo nent te koppe len. 

Kies voor het koppe len van de Body als werk vlak ken, zoals

hier on der aan ge ge ven.   

OK Contro leer de invoer en sluit het venster. 

Convert 

Sheet Metal

Veran der het on der deel in een plaat werk on der deel. Kies

daarna voor een plaat dik te van 0.5 mm. 

Tools 

Application Options

Acti veer de instel ling en van Inven tor. 

 Sketch Kies het tabblad van de schets. 

þAutoproject edges for 

sketch create

Contro leer of de instel ling aan staat die auto ma tisch een

projec tie aanmaakt als u een vlak aanmaakt voor een

nieuwe schets. 

OK (Sluiten) Sluit de dialoog box. 

Acti veer het comman do om een schets aan te maken. 

 
Klik op het boven vlak van de console. 

Sluit direct de schets. 
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Acti veer het comman do om de schets in een vlak om te

zetten. Contro leer de rich ting laat de plaat aan de bui ten -

kant van het skelet liggen. 
 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster. 

Acti veer opnieuw het comman do om een schets te plaat sen.

Klik op de voor kant van de console die aansluit op de

vorige plaat. 

Sluit de schets. 

Acti veer het comman do om de schets om te zetten naar een 

vlak. 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster.
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Opdracht Herhaal deze proce du re totdat er een plaat is gemaakt voor

de boven vlak van de console. Laat de plaat aan de bui ten -

kant van het skelet liggen. 

Acti veer de functie om een flens te maken. 

Klik op de laatste rand. Zorg ervoor dat de flens naar

binnen wijst. 

>> Breidt de dialoog box uit. 

Offset Kies voor een flens niet over de hele lengte, maar tot een

bepaal de afstand van de rand.

 25 Kort de flens 25 mm in.   

Apply Contro leer de invoer en pas de flens toe.
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Opdracht Maak ook aan de andere kant een flens. 

 
Sla de plaat op. 

 Console

Bovenvoor 

Geef deze plaat die hier naast staat.

Opdracht  Begin met een nieuw on der deel. Koppel opnieuw de werk -

vlak ken van het skelet. Conver teer naar plaat werk. Maak

daarna een plaat op de onder kant. Maak hele maal aan de

onder kant een ingekor te flens van 25 mm. Noem dit on -

der deel Console Onder voor. 

Opdracht  Begin met een nieuw on der deel. Koppel opnieuw de werk -

vlak ken van het skelet. Maak daarna een plaat op de rechter

zijkant. Maak aan alle randen een ingekor te flens van 25

mm. Noem dit on der deel Console rechts. 

Opdracht Maak ook de linker plaat en de achter plaat. 
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Start met een nieuwe samen stel ling. 

Opdracht Voeg alle on der delen van de console toe. 

Console voorboven 

Properties

Klik in de modelverkenner met de rechter muis knop op een 

van de on der delen. En kies uit het menu voor de eigen -

schap pen. 

 Occurence Kies het tabblad Occur ren ce. 

Groun ded

Pin het on der deel vast. 

 0 mm Zet de x-, y- en z-waarde op 0. 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster. 

Opdracht Doe dit bij alle on der delen, zodat het model er als volgt

uitziet. 
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Opdracht  Maak bij ieder van de on der delen een uitslag aan. Voeg de

uitsla gen in een teke ning. 
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