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26.1

Inleiding
Theorie De plaatwerkfuncties van Inventor zijn vooral gericht op

de zetbank. Het model dat gemaakt wordt met die functies

is een drie dimensionaal model die ook gemaakt had

kunnen worden met andere functies dan met de plaatwerk

functies. Het kost dan alleen meer moeite. 

De part features van Inventor bieden u veel meer

vormvrijheid dan de sheet metal features. U kunt

bijvoorbeeld overgangs buizen maken of gebogen

plaatwerk. Deze vormen kunt u niet met de zetbank

maken, maar wel met een wals of pers. 

Uitslag Als u de vormen maakt met func ties als Extrude of revolve,

dan is het niet zeker dat u deze ook kunt gebrui ken voor de 

uitslag. U moet dat zelf in de gaten houden. Hier voor kunt 

u een aantal hand re gels gebrui ken. Een uitslag is alleen te

maken als:

nDe plaat een uniforme dikte heeft. 
nDe plaat enkel gekromd is. 
nDe kromming is een deel van een cirkel.
nDe overgangsbogen moeten tangentiaal aansluiten. 
nHet moet mogelijk zijn om de plaat uit te vouwen. 

Uniforme dikte De plaat moet een enkele dikte hebben, maar deze dikte

hoeft niet overeen te komen met de instel ling Thic kness.

Enkel gekromd De plaat mag niet dubbel gekromd zijn, zoals bij een bol.

De plaat mag wel enkel gekromd zijn, zoals bij een conus
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of een cilin der. Als u twij felt gebruik dan de instel ling

Zebra stri ping. 

Als in het hori zon ta le vlak geen krom ming aanwe zig is, dan  

zullen de strepen even wij dig lopen.

Cirkelbogen De krom ming mag alleen een cirkel boog zijn. Als u

bijvoor beeld een schets met Revolve draait, dan mag u daar 

geen spline in gebrui ken, maar wel aanslui ten de bogen. 

Overgangsbogen Iedere buiging moet vloei end over gaan in de rest van de

plaat. Het is niet nodig dat de buiging en een radius hebben 

die ingesteld is als de bendra di us. U kunt meer de re radi us -

sen gebrui ken. Als u een scherpe over gang wilt dan zult u

de plaat op die rand moeten door snij den en later moeten

vast las sen. 

Bouwplaat De vorm moet uit te vouwen zijn. U moet dus door snij -

ding en maken. Deze kunt u later in een samen stel ling wel

weer dicht lassen met bijvoor beeld een I-las. Vaak wordt

als opening de plaat dik te genomen. 

Als aan al deze voor waar den is voldaan is het nog niet altijd 

zeker dat de uitslag te maken is. 

Corner seam Voor de Feature Corner Seam is een aparte opmer king op

de plaats. Deze vorm werkt alleen als u rechte delen op
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elkaar aan laat sluiten. Het zou echter ook kunnen zijn dat

u gebogen delen wilt laten aanslui ten. In plaats van de

Corner Seam gebruikt u dan een combi na tie van twee func -

ties. Eerst legt u een werk vlak neer precies door de hoek en

daarna extru deert u de gebogen flens, zodat deze in de

hoek aansluit. De functie extrude kent niet dezelf de beper -

king als de Corner Seam. In de prak tijk wordt dit voor -

beeld uitge werkt. 

 Praktijk Koperslager
In dit prac ti cum maakt u uit een enkele plaat een soort

vaasje. Deze tech niek is bedoeld voor kunst zin ni ge voor -

wer pen, zoals lampen. Het is te bewer ke lijk voor tech ni sche 

on der delen. 

U model leert in 3D. Daarna wordt de uitslag gege ne reerd.

Er wordt een koperen plaat uitge knipt of gela serd en deze

wordt met een mal in de goede vorm gedrukt. De delen

worden uitein de lijk aan elkaar gesol deerd.  

Start een nieuw onderd eel. 

Opdracht Projec teer de oorsprong. Teken een zeshoek van 50 mm.

Zorg ervoor dat het midden van de recht hoek op de

oorsprong ligt.  

Opdracht Klik op Return om de schets af te sluiten. Kies voor

Convert> Sheet Metal en veran der de schets in een Face.

Druk op de func tie toets F6 om het onderd eel vanuit het

isome trisch gezichts punt te bekij ken.
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Acti veer de functie om een werk vlak te plaat sen.

 (3x)
Klik drie maal op de middel pun ten van twee tegen over

elkaar liggen de zijden. 

Het werk vlak staat hiermee loodrecht op de zijkant. Dit is

nodig, omdat u hierna een Fase draft wilt maken. 

Acti veer de functie om een schets te plaat sen en klik op het

werk vlak. 

Opdracht Veran der het aanzicht, zodat u recht op het schets vlak kijkt. 

Projec teer de boven zij de van de rand. Teken met lijnen en

bogen een vloei en de kromme zoals in de volgen de afbeel -

ding is aan ge ge ven. Begin met een korte hori zon ta le lijn,

zodat u zeker weet dat dit vlak vloei end over gaat van de

grond vlak naar de flens. U moet er heel goed voor zorgen

dat er geen scherpe hoeken voor ko men. U zorgt hier voor

door de vorm voor waar de “tangent” te plaat sen op iedere

over gang.  

830 Inventor 26 Buigen plaatwerk



Zorg er voor dat de contour ver genoeg uit het midden van 

de vaas blijft. Als dat niet zo is, dan kunt u deze hierna niet

projec ten op de diago naal vlak ken.  

Sluit de schets af met Return. 

Acti veer de functie voor een contour flens. 

Klik op de contour die u heeft gemaakt en daarna op de

rand waar de contour op aansluit. boven ste lijn van de zijde 

links on der. In eerste instan tie wordt de flens naar binnen

geplaatst. 

>> Breid de dialoog box uit met extra opties. 

Offset Acti veer de optie Offset, zodat de flens niet tot het einde

loopt. Als u dit doet, dan is het makke lij ker om later een

mooie hoek aan te brengen.

  10 Veran der de afstand in 10 mm. Als u de lijn erg dicht in de

buurt van het midden heeft gete kend; voer dan 15 mm in.

( )
Soms is het nodig dat u op Offset klikt om ervoor te

zorgen dat de flens goed aansluit. 
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OK Contro leer de invoer en klik op  OK. 

U wilt de flens rekken tot net niet in de hoek. U kunt niet

hele maal tot de hoek rekken, want in dat geval zouden de

flensen met elkaar versmel ten en kunt u de plaat niet meer

uitvou wen.

Acti veer de functie om de uitslag te gene re ren. In een sepe -

raat venster wordt de uitslag getoond. De buig lij nen zullen

bij u afwij ken als u een andere schets heeft gemaakt.   

Als u een on der deel van plaat werk maakt, dan doet u er

goed aan om tussen door vaak de uitslag te contro le ren. Als
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er dan wat fout gaat, dan weet u ten minste in welke fase

van het tekenen er iets fout is gegaan en kunt u dit direct

corri ge ren. Nu de uitslag eenmaal is aan ge maakt hoeft u

alleen maar te wisse len tussen de vensters om de uitslag te

contro le ren.

ý Sluit het venster van de uitslag. U komt terug in het ruim -

te lij ke model. 

Acti veer opnieuw de functie om een werk vlak te plaat sen.

Plaats deze door drie hoek pun ten, zoals in de volgen de

afbeel ding is aan ge ge ven. 

Opdracht  Acti veer opnieuw de functie om een werk vlak aan te geven. 

Klik op het voor gaan de vlak en geef een afstand van 0,1

mm aan. Op deze wijze ontstaat er dus een opening van

0,2 mm tussen de verschil len de flensen. 

Beves tig de afstand van 0.1 mm.
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Acti veer de functie om een schets te plaat sen.

Klik op de zijkant van de flens. Als alles goed is dan wordt

direct de rand gepro jec teerd op de schets. Als dat bij u niet

zo is, projec teer de rand dan met de functie “Project

Geome try”. 

Klik op de titel re gel van de knop pen balk en kies voor de

func ties die horen bij de normale vormen. U maakt

daarmee de knop pen balk van plaat werk onzicht baar.

Acti veer de functie om schets uit te trekken.

Klik binnen de laatste schets. Dus aan de zijkant van de

flens.

To Kies voor de instel ling waarbij u een schets naar een vlak

toetrekt. 

Klik op het werk vlak dat het dichtst in de buurt van de

flens ligt. 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster. Contro leer de

uitslag.
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ý Sluit het venster van de uitslag. 

Zorg ervoor dat u in het venster van het ruim te lij ke model

werkt. Acti veer de functie om een vorm te spie ge len. 

Klik op de rand van de vorm die u hier voor heeft aan ge -

maakt of in de model ver ken ner op Extru si on1. 

Geef aan dat u klaar bent met het selec te ren van de vormen

en dat u het spie gel vlak wilt aang even. 

Klik op het eerste werk vlak dat u heeft geplaatst. 

 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster.

Inventor 26.1 Inleiding 835



 

Acti veer de functie om een cirkel vor mig patroon te plaat -

sen.

 
Kies de drie flensen. U kunt het makke lijkst in de model -

ver ken ner ContourFlang e1, Extru si on1 en Mirror1 selec te -

ren.

Geef aan dat u klaar bent met de vormen en de rotatie-as

wilt aang even. 

Ga met de cursor naar de model ver ken ner en klik op de

z-as van dit on der deel. Dit is het midden van de grond -

plaat. U bent dit on der deel name lijk begon nen met een

zeshoek die op de oorsprong lag. 
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OK Contro leer de invoer en klik op OK. 

Op de wijze die beschre ven is in deze para graaf kunt u

plaat werk model le ren zonder alle beper king en van de plaat -

werk mo du le. Het komt er kort gezegd op neer dat er bij

alle scherpe over gang en een ruimte tussen de platen moet

zitten en dat alle delen die aan elkaar zitten vloei end

moeten verlo pen. Voor een echte plaat wer ker ontbreekt de

dubbele krom ming.  
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26.2

Uitslagen voor
installaties

Theorie In de installatietechniek worden veel uitslagen gemaakt van 

buizen die op elkaar aansluiten. Het aanmaken van een

juiste uitslag is met de hand een hele kunst. Er zijn steeds

minder mensen die deze techniek beheersen. 

Basisvlak U kunt bij deze uitsla gen niet uitgaan van de plaat werk

func ties. Deze zijn name lijk niet bedoeld voor het walsen,

maar voor het zetten. U zult waar schijn lijk alleen de stan -

daard model leer func ties van Inven tor gebrui ken. In dat

geval weet Inven tor niet welk vlak u wilt gebrui ken als

start vlak (Eng: Base face) waaraan de rest vast zit. U geeft

dit vlak aan door eerst op een vlak te klikken, zodat deze

gese lec teerd is en u acti veert daarna pas de functie voor een

uitslag. 

Beperkingen U kunt een uitslag maken van

nRechte buizen.
n Conische buizen.
nHoek stukken.
n T-stuk.

Het is niet hele maal duide lijk wat precies de beper king en

zijn van Inven tor, maar alle poging en om een over gang te

maken tussen twee buizen van verschil len de diame ter die

niet in elkaars verleng de liggen zijn op niets uitgelopen. 
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 Praktijk Verbindingsstuk
U maakt in deze para graaf een verbin ding tussen drie

buizen.

Start met een nieuw on der deel. 

Opdracht Acti veer de functie “Project Geome try” en klik in de

model ver ken ner op de Y-as. Klik daarna met op de rechter

muis knop en kies “Done”. Maak daarna de volgen de schets.

Sluit de schets. 

Acti veer het comman do de schets te draaien.  

Klik op de as zoals in de volgen de afbeel ding is aang ege -

ven.  

OK Contro leer de invoer en pas de instel ling en toe. 

Inventor 26.2 Uitslagen voor installaties 839



Acti veer de functie om een schets te plaat sen. 

Klik in de model ver ken ner op het xy-vlak.

F7 Druk op de functietoets F7 om het on der deel door te

snijden op de plaats van de schets.

Opdracht Teken een recht hoek zoals in de volgen de afbeel ding is aan -

ge ge ven en acti veer direct daarna de extru sie met de instel -

ling wegsnij den (Eng: Cut) in beide rich ting en over een

afstand van 1 mm .   

OK Contro leer de invoer en sluit het venster. 

Omdat er een opening tussen de buis zit, kan deze nu

worden uitge sla gen.  

Convert

Sheet metal

Acti veer de functie om het huidige on der deel om te zetten

naar plaat werk. 
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Opdracht Klik op de bui ten kant van de conus, zodat deze gese lec -

teerd is. 

Acti veer de functie om de uitslag te maken. Deze wordt in

een apart venster getoond. Vanaf nu hoeft u alleen dit

venster te acti ve ren om de uitslag te zien.  

 

Opdracht Schakel om naar het ruim te lij ke model. Acti veer opnieuw

de functie voor een schets. Leg deze op het xy-vlak. Teken

een cirkel van 10 mm in het midden van de conus. Extru -

deer deze cirkel met de instel ling verwij de ren over een

afstand van 50 mm, zoals in de volgen de afbeel ding is

weergegeven. 

OK Contro leer de invoer en sluit het venster.
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26.3

Opdrachten
In deze opgaven maakt u de samen stel ling de buizen die

aanslui ten bij het tussen stuk. 

Opdracht 26.1 Maak de boven ste en de onder ste buis die aansluit bij het

tussen stuk uit de theorie. Gene reer de uitslag. 

 

Opdracht 26.2 Maak de buis die aansluit op het conus gedeel te. Gene reer

de uitslag.  
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Opdracht 26.3 Voeg de on der delen van de opgaven samen en breng

plaats voor waar den aan voor een las van 1 mm.      

Opdracht 26.4 Breng de lassen aan. De meeste lassen zijn I-lassen. Er

wordt ook een hoeklas aan ge bracht. 
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